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Dzien 1

1) game-based learning oraz grywalizacja jako instrumenty ksztatcenia aktywizujgcego;
model Kolba, action learning, project-based learning; prowadzenie lekcji i szkolen opartych
na grach — strona praktyczna (wyktad, prezentacja)

2) dobre i zte przyktady grywalizacji na potrzeby ksztalcenia oraz gier edukacyjnych,
w tym historycznych — cyfrowych oraz ,bez pradu” (case studies)

3) rodzaje i gatunki gier; przyktady gier i silnikbw do gier, np. planszowych,
karcianych, koscianych, RPG, LARP, visual novel, symulatorow, etc. (case studies)

4) sformowanie zespotéw projektowych, zadania do przemyslenia w domu (¢wiczenia)

Dzien 2
1) konteksty kulturowe gier; natura przemocy w grach: kiedy poczucie winy dziata
i dlaczego, przemoc w grach wojennych i jakimi $rodkami musimy operowac
w medium, ktére zacheca do przemocy; projektowanie questow; podstawy narrative
design; tryby gry: solo — w grupie, kooperacja — rywalizacja; taksonomia graczy

wg R. Bartla (prezentacja, wyktad, ¢wiczenia)

2) projektowanie narzedzia dydaktycznego w postaci gry — podstawowe kroki
(prezentacja, wykfad, éwiczenia)

3) prototypowanie, MVP, iteracje, zwinne zarzadzanie projektem, role w zespole,
komunikacja, weryfikacja hipotez projektowych, jak rodzi sie innowacyjnos¢
w grach (prezentacja, wyktad, ¢wiczenia)

4) rozpoczecie prac nad projektami zespolow w oparciu o biogramy aktywistek
zwigzanych z Solidarnosciag opracowane przez Zesp6t Projektowy WIRE (zespoty maks.
4-5-osobowe) (praca warsztatowa)

Dzien 3

1) praca w zespolach nad projektami prototypéw; wsparcie mentorskie; krotkie
wykfady motywacyjne; sesje feedbacku (praca warsztatowa)

Dzien 4

1) praca w zespotach nad projektami prototypéw — konczenie pracy, testy
wewnetrzne zespotdw, przygotowanie prototypow gier do publikacji na licencji
Creative Commons;

2) prezentacje projektow (pitchowanie); wzajemne, miedzyzespotowe granie; sesje
feedbacku (praca warsztatowa)

3) Podsumowanie szkolenia; wskazéwki do dalszego rozwoju uczestnikow oraz
projektéw (prezentacja)
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