
 
REGULAMIN WARSZTATÓW PISANIA SCENARIUSZY DO GIER NARRACYJNYCH W RAMACH PROJEKTU WIRE 

(Women in Resistance. Reshaping the narratives on Female Antitotalitarian Resistance in Europe) 
 
 

§ 1. Postanowienia ogólne 
 

1. Niniejszy regulamin określa warunki, na jakich odbywa się rekrutacja na warsztaty pisania scenariuszy do gier 
narracyjnych w ramach projektu WIRE, zwanych dalej Warsztatami. 

2. Organizatorem Warsztatów jest Stowarzyszenie Willa Decjusza z siedzibą w Krakowie przy ul. 28 lipca 1943 17a, 
zwanym dalej Organizatorem. 

3. Warsztaty realizowane są we współpracy z Instytutem Historii UJ i Krakowskim Parkiem Technologicznym. 
§ 2. Terminarz 

 

Warsztaty odbędą się w Willi Decjusza w dniach 26-29 września 2023 r. Termin naboru wniosków: 16.06.2023 r. – 

10.09.2023 r. 

§ 3. Uczestnicy  
 

Warsztaty przeznaczone są dla 30 uczestników. 10 uczestników stanowią członkowie stałej grupy projektowej WIRE. 
20 uczestników zostanie wybranych w drodze otwartej rekrutacji, a kryterium oceny będzie stanowić formularz 
aplikacyjny.  

§ 4. Rekrutacja 
 
1. Rekrutacja przewiduje nabór otwarty na Warsztaty: 

a. nabór otwarty: podstawą wzięcia udziału w Projekcie jest wypełnienie formularza aplikacyjnego 
dostępnego na oficjalnej stronie internetowej Stowarzyszenia Willa Decjusza: www.villa.org.pl, oraz 
stronie facebookowej Stowarzyszenia Willa Decjusza. Przesłanie formularza aplikacyjnego oznaczać 
będzie: 

i. zgłoszenie chęci uczestnictwa w warsztatach, 
ii. akceptację niniejszego regulaminu,  

iii. wyrażenie zgody na otrzymywanie drogą elektroniczną na wskazany przez siebie adres  
e-mail informacji o warsztatach. 

2. Nabór aplikacji rozpocznie się 16.06.2023 r. i potrwa do 10.09.2023 r.  
3. W procesie rekrutacji pierwszeństwo mają: osoby z listy rezerwowej do grupy projektowej WIRE, a w następnej 

kolejności osoby ze statusem studenta (w szczególności studenta nauk humanistycznych). 
4. W przypadku naboru otwartego informacja o zakwalifikowaniu się do udziału w Warsztatach zostanie przekazana 

osobie uczestniczącej w rekrutacji drogą mailową.  
 
§ 5. Zasady udziału 

 
1. Udział w Warsztatach jest bezpłatny.  
2. Warunkiem udziału jest zapoznanie się z Regulaminem i jego akceptacja. 
3. W czasie warsztatów powstaną scenariusze oraz prototypy gier narracyjnych, które będą następnie 

wykorzystywane do działań promocyjnych i sprawozdawczych w ramach projektu WIRE. Zgoda na przekazanie 
całości praw majątkowych Organizatorowi oraz na udostępnianie przez Organizatora wszelkich utworów 
powstałych w ramach warsztatów przez Stowarzyszenie Willa Decjusza na zasadzie otwartych licencji jest 
warunkiem uczestniczenia w Warsztatach. 

4. Warunkiem udziału w Projekcie jest wyrażenie zgody na przetwarzanie danych osobowych. 
 

§ 6. Realizacja Warsztatów 
 

1. Warsztaty odbywają się stacjonarnie w Willi Decjusza (ul. 28 lipca 1943 17a, 30-233 Kraków) w dniach  
26-29 września lipca 2023 r., w godz. 10.00 – 15.00. 

2. Warsztaty realizowane są we współpracy z Instytutem Historii UJ i Krakowskim Parkiem Technologicznym. 
3. Zajęcia w ramach projektu prowadzone są w dniach: 26 września, 27 września, 28 września, 29 września.,  

w godzinach: 10:00-15:00. 
4. Projekt przewiduje sesje podsumowującą w dniu 29 września 2023 r.  
 

§ 7. Postanowienia końcowe 
 

W sprawach nieunormowanych w niniejszym Regulaminie a dotyczących Warsztatów rozstrzyga Organizator. 

 

http://www.villa.org.pl/

